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TU MISION

Solo lo=s mas valientes se prestan
voluntarios a la definitiva misidn suicida
para liberar a sus compatriotas perdidos que
mantienen prisioneros los ejércitos de 1la
muerte, las fuerzas opresoras. Solo los mis
intrépidos se atreven a aceptar un desafio
donde el coraje 494 la resistencia son tan
importantes como la inteligencia 5] la
habilidad. Emocidn garantizada.

Convidrtete en el héroe moderno; nunca
llegards a saber qué bien te encuentras
ahora hasta que pruebes a realizar esta
misign definitiva.

i0tra wvez la maldita guerral, nunca la
dejamos atrds.

Amigo., how te toca a ti solucionar esta
rapeleta. Mo es una misidn fdcil., inadie te
lo ha dicho? pues va te lo digo uo. coge tu
miserable rifle automitico 4w cinco aranadas.

Bien., wveo que va lo tienes., pues ahora te
cuento lo mejor...Tienes que limpiar ocho
sectores abarrotados de enemigos 4. como
auinda a este pastel de carne 4 sangre. al
final de cada sector te encontrards una
guarnicidn que te dificultard el paso al
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ziguiente sector. Pero tu eres un tipo duro
de los de antes 4 terminards con todos
iverdad?. eso espero. por nuestro bien.

Tengo unos cuantos consejos gque darte antes
de tu partida amigo. Ho dudes de mi. Pasé
por lo mismo hace mucho tiempo:

Los batallones enemiqos se encuentran
atrincherados en warios pueblos 4 en sus
alrededores. esperando a liquidarte an
cualquier descuido tuuo.

Ho olwides liberar a los compaferos que han
caido prisioneros.

Uigila los accidentes naturales en algunas
localizaciones porque pueden ser igual de
fatales que cualquier otro enemigo.

Ten cuidado con los vehiculos enemigos. no
traen nada buenc. En algun caso serd mejor
que intentes evitarlos. va que puede que no
dispongas de armamento para destruirlos.
Esos malditos se saben proteger muy bien...

Utiliza tus aranadas con sabiduria para
darles una aleagria., intentaremos mandarte
mis por via adrea. asi que deberds estar
atento u dispuesto para recogerlas.

WHO DARES WINS 3



Si lleaas al octavo sector. tal wvez consiaas
la victoria o tal wvez te des cuenta de que
todo este infierno comienza de nuevo. pero
esta wvez mds duro si cabe.. Ho lo =&, uo
todavia sigo luchando en aquella batalla de
hace 38 afos. A wveces pienso que igual lo
mejor. hubiera sido no luchar. ..

INSTRUCCIONES

CoMn JUGHRE: WVeamos cdmo va esto.

Teclado jugador 1:

Utiliza los cursores para

Teclas de mover al soldado en las &

cursor X . :
direcciones posibles.
La barra espaciadora te
: servird para disparar tu arma
Espacio

Y acabar con los enemigos si
la punteria no te falla.
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FPuedes disparar aranadas a
tus enemigos con estas
teclas.

Usalas con cuidado, ga que
las unidades estdn limitadas.

Teclado jugador 2:

Utiliza las teclas para mover
al soldado en las 8 direcciones

posibles:
«E: arriba

E. 5, 0. F
«S: izquierda
«D: abajo
«F: derecha
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Shift

La tecla Shift te servirid para
disparar tu arma J acabar con
los enemigos =i la punteria no
te falla.

Ctrl

Puedes disparar granadas a tus
enemigos con estas teclas.
Usalas con cuidado., ga que las
unidades estdn limitadas.

Joystick:

Falanca

Utiliza la palanca para mover
al soldado en las 8 direcciones
posibles.

Boten 1

Te servird para disparar tu
arma 9 acabar con los enemigos.

Botdn 2

Puedes disparar aranadas a tus
enemigos con este botdn.
Usalas con cuidado. 4a que las
unidades estdn limitados.
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ABug vas a encontrar?

T g solo td, ante el peliaro.
Ya conoces la misidn. asi que
adelante con ello.

Bueno, en realidad. no estds
solo si tienes un amigo que te
agude .

Intenta completar la misidn de
forma simultdnea con otro
amiao.

Este soldado puede atacarte
cara a cara o parapetado detrids
de wna trinchera. Son rdpidos
g letales.
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Este enemiao te atacarid desde
lejos.

Ten cuidado porque tienen muy
buena punteria. Cuando te
acerques a ellos abandonarin
el mortero u te atacaridn de
frente.

Los aviones te atacardn cuando
menos te lo esperas o te
dispararin una rafaga que
acabardn irremediablemente con
tu vida si te alcanzan.

Esquivalos. no podrds acabar
con ellos con el armamento de
que dispones.

Los tanques. jeeps 9 lanchas se
encuentran ubicados
estratdaicamente para impedir
que proareses en tu misidn.

Son lentos. pero son dificiles
de acabar con ellos

Tendrds que decidir en cada
momento la solucidn mds eficaz
para superarlos: Esquivalos o
acaba con ellos.
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Durante tu misidn tendrds que
sortear vias de tren el enemiao
usa para abastecerse.

El enemigo aprovechard tu paso
por ellas para intentar acabar
contigo.

Durante el Jjuego te adentras
dentro de la base enemiga que
estd situada en medio de la
naturaleza.

Los drboles. las trincheras u
los edificios permitirdn
esconderte de los disparos
enemigos .

iTen cuidado! eres un soldado
de élite pero =i te caes al
agua, morirds.
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EONIFICADORES: ilUna avudita por favor!

Durante el Jjuego., tu ejdrcito
te lanzard paquetes desde el
aire con  un suministro  de
aranadas.

Coge todas las que puedas. Este
armamento es limitado pero
puedes llewvar todas las que
quieras.

& 8

En algunas pantallas te
encontrards  que un  soldado
enemigo tiene un rehdn.

Tendrids pPoco tiempo Para
salvarlo. Si lo salvas tendrids
una bonificacisn en puntos.

Si tardas demasiado. el
soldado serd ejecutado. i0jo!
ten cuidado cuando dispares al
soldado enemigo. Si te

equivocas. es posible que seas
td mismo el que mate al rehén.
sin bonificacidn., claro.
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DPCIOHES:

iMoo te atreves con el Jjuego en =u
configuracidn por defecto? Adidptalo
como mas te guste.

MUSIC Sube o baja 21 wvolumen de la
VaLUME misica durante el juego.
FPALETTE 2 tipos de combinaciones de
TYFPE colores a td disposicisgn.

El juego funciona tanto a 68Hz
SCREEN como a SEHz.
REFRESH

4T cémo lo prefieres?

Témate un respiro de la batalla
MUSIC TEST 9 reldjate mientras escuchas

las misicas del jueso.
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REQUERIMIENTOS

MSK2 con 64Kb de RAM o 128Kb URAM

HERRAMIENTAS

Este juego se ha desarrollado usando., entre
otras herramientas:

. Ensambladores asMSH vB .16 g sasS¥ vB . 5.
. Editores aridficos Tiles u Gimp.

Misicas del Jjueao creadas con Trilo
Tracket, de Trilobute-MSH (PSG g SCC natiuva
para .

STAFF

E . £
Cesc Pujol (RlibertiumNet)
Esteban Lizaro (RBeslamod?
Francisco Wis (Bnenefranz?

David Pérez (Rarticplanet?

Oscar Mdrtinez (EBomrpps?
David Ferndndez (Btecnostalaial

Bortada

Isem Garcia (Risemgar:?

Carlos Polanco

Lrafizmo

Israel Sdnchez

C . . )

Daniel Constanti (@dconstanti’
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SPOR QUE UN REMAKE?

Corria el afio 2814 <icudnto tiempo ha
pasadaol ).

Todo suraid de uno de los infinitos debates
que teniamos a diario en el #Jjuegomsx de
Ftecnostalgia (David Ferndndez? en twitter.
En &1, cada dia se nos propone el reto de
adivinar a qué juego pertenece la captura de
pantalla publicada.

El Jjuego en cuestidn fue FRocket FRoger, un
Juego de la compafiia Alligats.

La conversacidn evoluciond a hablar de otros
Juegos de la compafia 494 surgaid MWho Dares
Wins II 9 lo que nos austaba (en especial
ese "truco" de ir por la izquierda para
evitar perder una widal, pese a tener unos
gridficos 4 unos efectos "limitados"

Entonces alguien comentd: "ios imagindis una
versidgn MSKZ actualizada 9 manteniendo la
Jugabilidad original?"., nos faltd tiempo
para subirnos al carro para iniciar esta
aventura.

En resumen., no hay un por qué, simplemente

la pasidn por una mdquina que tiene mis de
38 afios 9 que todos queremos ver viwva,
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. A todas nuestras familias [=1=1d la
paciencia =in tener muy claro porque
estidbamos desarrollando un juego en un
ordenador “wiejo™

. A la AAMSX por el apouo recibido, por
=u experiencia. indicaciones 7]
recomendaciones para llevar a buen
puerto este provecto.

. A Maki por la agyuda prestada para llevar
a4 cabo la publicacign de la edicign
fizsica de este juego.

. A Rafael Pérez (EBJamque) g MSXEun. por
el soporte ofrecido de forma
desinteresada al desarrollo g testeo
del juego publicacidn del juego.

. A Richard Conelisse (Trilobutes)> y
BGryzord?. por el soporte en el aspecto
musical.

. Mencidn especial al equipo de la

“Enciclopedia Homebrew vol. 17 (Aatila
Merino Redondo. Iwvdn Sdnchez Jordd e
Ignacio Prini Garcia Por incluir
nuestro juego en su libro.

. ¥ a toda la escena retro por los dnimos

recibidos desde que conocieron la
existencia del prouecto.
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WHO DARE WINS es un remake para
ordenadores MSX basado en la wersidn
existente para MSX desarrollada por
Steve Evans 4 distribuida en 1986 por
Alligats.

Los beneficios deriwvados de las wventas
de la edicidn de estos cartuchos estdn
integramente destinados El la AAMSE
CAsociacidn de Amigos del MSK», cuua
finalidad es la organizacign de las
ferias de MSX en Barcelona.

Mis informacidn en la web www.aamsx. com
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